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Réalisez une image animée de reflet d'eau

1.Vous rendre sur le site www.photofiltre.com,dans la zone de "téléchargement", partie "mes
autres utilitaires”,enregistrez le logiciel "reflet" sur votre PC, ensuite installez-le.

2.Préparer une image, de taille pas trop grande car le fichier fini serait trop lourd.Pour vos
premiers essais, vous pouvez prendre les photos tout en bas de cet article, ce sont des photos
personnelles que vous pouvez utiliser.

3.0uvrez le logiciel reflet, le raccourci se trouve la ou votre ordinateur I'a rangé au moment de
I'installation.


http://m398xv.free.fr/

~_4.Une fois le logiciel ouvert, cliquez cette icone afin de parcourir votre ordinateur et
trouver votre image.
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5.Vous aurez alors ceci sous les yeux, voyons a quoi servent ces outils ...

~— 6.Lorsque vous cliquez cette icone, I'image s'anime, allez-y, cliquez.
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7.Dans le menu des options, choisissez la vitesse de votre animation.
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8.Dans le menu des options, choisissez la grandeur des vagues.
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9.Ces trois outils sont a tester afin de trouver vos préférences :
- Images représente le nombre d'images de votre animation,plus il y en a plus ce sera net et
joli, mais le fichier seraégalement plus lourd et plus long a s'ouvrir
- Hauteur représente la hauteur, la partie du miroir sur laquelle il y aura des vagues, en général
100 % n'est pas trés joli, entre 80 et 90 % est plus esthétique.

- Perspective et Régulier concerne la direction des vagues,testez les deux car cela est
uniquement une question de godt.

10.Lorsque le résultat vous satisfait, cliquez sur cette icone afin d'enregistrer votre

image. VVous aurez le choix entre plusieurs options d'enregistrement, prenez le temps de les
tester afin de trouver le compromis image/poids qui vous convient le mieux.
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